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Σε συνεργασία με τις εκδόσεις ΕΛΛΗΝΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 
κυκλοφορούν τα βοηθήματα
· «Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον: ΘΕΩΡΙΑ - ΑΣΚΗΣΕΙΣ – ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΑΤΑ»
2η έκδοση με περισσότερες από 600 ασκήσεις
608 σελ., Εκδ. ΕΛΛΗΝΟΕΚΔΟΤΙΚΗ - ISBN: 978-960-92721-0-0

-------------------------------------
· «300+x ασκήσεις για την Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον»
περιέχει και επαναληπτικά διαγωνίσματα
288 σελ., Εκδ. ΕΛΛΗΝΟΕΚΔΟΤΙΚΗ - ISBN: 978-960-92721-1-7
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Το πρώτο βιβλίο περιέχει όλη τη θεωρία με ερωτήσεις απαντήσεις, ασκήσεις λυμένες και προς επίλυση, ερωτήσεις κλειστού τύπου (Σ/Λ, επιλογής, …) και διαγωνίσματα και αποτελεί ολοκληρωμένο βοήθημα.
Το δεύτερο βιβλίο περιέχει ασκήσεις και διαγωνίσματα και επιλεγμένα θέματα Πανελληνίων και μπορεί να χρησιμοποιηθεί στο τέλος των κεφαλαίων και της σχολικής χρονιάς για επιπλέον εξάσκηση.
Δείτε παρακάτω τα θέματα και τις λύσεις τους.

Τα θέματα υπάρχουν και στα δύο βοηθήματα.

ΕΣΠΕΡΙΝΑ ΛΥΚΕΙΑ 2009

ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗΣ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗΣ
Θέμα 1ο

Α. Να χαρακτηρίσετε καθεμιά από τις προτάσεις που ακολουθούν ως Σωστή ή Λάθος.
1. Το σύμβολο = είναι αριθμητικός τελεστής.

2. Α_Μ(Χ) είναι η συνάρτηση της ΓΛΩΣΣΑΣ που υπολογίζει την απόλυτη τιμή του Χ.

3. Η μέθοδος της σειριακής αναζήτησης δικαιολογείται στην περίπτωση που ο πίνακας είναι μη ταξινομημένος και μικρού μεγέθους.

4. Η μέθοδος επεξεργασίας FIFO εφαρμόζεται στη λειτουργία της ουράς.

5. Η προσπέλαση είναι μια από τις βασικές πράξεις επί των δομών δεδομένων.

Μονάδες 10

Β. Δίνεται το παρακάτω τμήμα προγράμματος:

   ΓΡΑΨΕ 'Δώσε αριθμό'

   ΔΙΑΒΑΣΕ Α
   ΕΠΙΛΕΞΕ Α
   ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ < 0

         ΓΡΑΨΕ 'Αρνητικός'

   ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ 0
         ΓΡΑΨΕ 'Μηδέν'

   ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΑΛΛΙΩΣ

         ΓΡΑΨΕ 'Θετικός'
   ΤΕΛΟΣ_ ΕΠΙΛΟΓΩΝ

Να μετατραπεί σε ισοδύναμο με χρήση της δομής επιλογής ΑΝ…ΤΟΤΕ…ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ.

Μονάδες 11

Γ. Να αναφέρετε τις κατηγορίες που διακρίνονται τα προβλήματα με κριτήριο τον βαθμό δόμησής τους. Να δώσετε ένα παράδειγμα σε κάθε κατηγορία.    

Μονάδες 9

Δ. Δίνονται οι τιμές των μεταβλητών Α=8, Β=3, Γ=-2 και Δ=-1. Να χαρακτηρίσετε κάθε μία από τις παρακάτω εκφράσεις αν είναι ΑΛΗΘΗΣ ή ΨΕΥΔΗΣ.

1. A MOD B >= A_T(Γ)

2. Α * 2 - Β  ^ 2 <= (Γ + Α) / Δ

3. Β DIV (A + Γ) <> 0


4. Α * Γ - Δ >= -(17 ΜΟD A)

5. B * Δ <=Α * Γ    

Μονάδες 10

Θέμα 2ο
Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος σε διάγραμμα ροής:


[image: image3]
α. Να κατασκευάσετε ισοδύναμο αλγόριθμο σε ψευδογλώσσα.

β. Να εκτελέσετε τον αλγόριθμο για Α = 4. Να γράψετε στο τετράδιό σας τις τιμές που θα εμφανιστούν.   

Μονάδες 20
Θέμα 3ο
Σε ένα πολυκατάστημα αποφασίστηκε να γίνεται κλιμακωτή έκπτωση στους πελάτες ανάλογα με το ποσό των αγορών τους, με βάση τον παρακάτω πίνακα:

	Ποσό αγορών
	Έκπτωση

	έως και 300 €
	2%

	πάνω από 300 έως και 400 €
	5%

	πάνω από 400 €
	7%


Να γραφεί αλγόριθμος που:

α. για κάθε πελάτη,

   1. να διαβάζει το όνομά του και το ποσό των αγορών του.
 
   2. να υπολογίζει την έκπτωση που δικαιούται.

   3. να εμφανίζει το όνομά του και το ποσό που θα πληρώσει μετά την έκπτωση.

β. να επαναλαμβάνει τη διαδικασία μέχρι να δοθεί ως όνομα πελάτη η λέξη "ΤΕΛΟΣ".
γ. να εμφανίζει μετά το τέλος της διαδικασίας τη συνολική έκπτωση που έγινε για όλους τους πελάτες.

Μονάδες 20

Θέμα 4ο
Μια επιχείρηση που εμπορεύεται τηλεοράσεις διαθέτει 20 μοντέλα. Να γραφεί αλγόριθμος που:

α. να διαβάζει τα ονόματα των μοντέλων και να τα αποθηκεύει σε μονοδιάστατο πίνακα.
β. να διαβάζει για κάθε μοντέλο τον αριθμό των συσκευών που πουλήθηκαν κάθε μήνα, για ένα έτος, και να τον αποθηκεύει σε πίνακα δύο διαστάσεων, ελέγχοντας ώστε ο αριθμός αυτός να μην είναι αρνητικός.

γ. να υπολογίζει και να εμφανίζει το σύνολο των ετήσιων πωλήσεων του κάθε μοντέλου.         
δ. να εμφανίζει κατά αλφαβητική σειρά τα ονόματα των μοντέλων καθώς και τον ετήσιο συνολικό αριθμό των συσκευών που πουλήθηκαν για κάθε μοντέλο. 

Μονάδες 20

Λύση θεμάτων εσπερινών Λυκείων 2009
Θέμα 1ο
Α.

1.Λ, 2.Λ, 3.Σ, 4.Σ, 5.Σ

Β. Είναι εκτός ύλης πλέον (από το 2010)

ΓΡΑΨΕ 'Δώσε αριθμό'

ΑΝ Α < 0 ΤΟΤΕ


ΓΡΑΨΕ 'Αρνητικός'

ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Α=0 ΤΟΤΕ


...

Γ. 

1. Δομημένα (π.χ. επίλυση δευτεροβάθμιας εξίσωσης).

2. Ημιδομημέα. (π.χ. ένας ταξιδιώτης θέλει να επιλέξει το μεταφορικό μέσο μετακίνησής του από ένα μέρος σε κάποιο άλλο. Το πρόβλημα είναι ημιδομημένο, διότι η λύση θα προέλθει από ένα σαφώς προκαθορισμένο σύνολο επιλογών).

3. Αδόμητα. (π.χ. διοργάνωση πάρτι όπου η λύση που θα δοθεί είναι υποκειμενική και εξαρτάται από τον διοργανωτή).
Δ. 1.A, 2.Ψ, 3.Ψ, 4.Ψ, 5.Ψ
Θέμα  2ο
α. 
Αλγόριθμος Ασκ
Διάβασε Α

Β ← 5
Όσο Α <= 20 επανάλαβε 

Β ← Β + Α*2
Εμφάνισε Β
Α ← Α + 7
Τέλος_επανάληψης

Εμφάνισε Α
Τέλος Ασκ

β. 13, 35, 71, 25

Θέμα  3ο
Αλγόριθμος Ασκ

αθρ ← 0

Διάβασε ον

Όσο ον <> "ΤΕΛΟΣ" επανάλαβε
Διάβασε π 

Αν π <= 300 τότε
εκ ← π*2/100

Αλλιώς_αν π <= 400 τότε
εκ ← 300*2/100 + (π - 300)*5/100

Αλλιώς
εκ ← 300*2/100 + 100*5/100 + (π - 400)*7/100

Τέλος_αν

τ ← π - εκ

Εμφάνισε ον, τ
αθρ ← αθρ + εκ

Διάβασε ον

Τέλος_επανάληψης

Εμφάνισε αθρ

Τέλος Ασκ
Θέμα  4ο
Αλγόριθμος Ασκ



Για i από 1 μέχρι 20


! α ερώτημα



Διάβασε ΟΝ[i]



Τέλος_επανάληψης


Για i από 1 μέχρι 20


! β ερώτημα



Για j από 1 μέχρι 12





Αρχή_επανάληψης






Διάβασε Π[i , j]





Μέχρις_ότου Π[i , j] >= 0




Τέλος_επανάληψης



Τέλος_επανάληψης



Για i από 1 μέχρι 20


! γ ερώτημα



A[i] ← 0



Τέλος_επανάληψης



Για i από 1 μέχρι 20




Για j από 1 μέχρι 12





A[i] ← A[i] + Π[i, j]




Τέλος_επανάληψης



Τέλος_επανάληψης


Για i από 1 μέχρι 20




Εμφάνισε Α[i]


Τέλος_επανάληψης



Για i από 2 μέχρι 20


! δ ερώτημα



Για j από 20 μέχρι i με_βήμα -1





Αν ΟΝ[j-1] > ΟΝ[j] τότε






Αντιμετάθεσε ΟΝ[j-1], ΟΝ[j]






Αντιμετάθεσε Α[j-1], Α[j]





Τέλος_αν




Τέλος_επανάληψης



Τέλος_επανάληψης



Για i από 1 μέχρι 20




Εμφάνισε ΟΝ[i], Α[i]


Τέλος_επανάληψης

Τέλος Ασκ




Α <=20





Ψευδής





Αληθής





Εμφάνισε Α





Β ← 5








Διάβασε Α





Β ← Β+Α*2





Α ← Α+7





ΑΡΧΗ





ΤΕΛΟΣ











Εμφάνισε Β









































